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JS 简介

什么是 JavaScript

• JS 起源于 Netscape 公司的 LiveScript 语言

• JS 是一种基于对象和事件驱动的客户端脚本语言

• JS 最初的设计是为了检验 HTML 表单输入的正确性
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JS 简介

核心 文档对象模型 浏览器对象模型
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JS 简介

如何在页面上引入 JavaScript

• 利用 <script> 标签引入外部 JS 文

件

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> index </title>

</head>

<body>

<div>Hello World</div>

<script src="hello.js"></script>

</body>

</html>

• 在 HTML 标签中插入 JS 代码

• 在 <script> 标签内部添加 JS 代码

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> index </title>

</head>

<body>

<div>Hello World</div>

<script>

alert('hello world')

</script>

</body>

</html>

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> index </title>

</head>

<body>

<div id="test" onclick="javascript:alert('hello world');">

Hello World

</div>

</body>

</html>
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JS 数据类型

基本类型

• Number, String, Boolean, Null, Undefined, 

Symbol

引用类型

• Object(Object, Array, Date, RegExp, Function)

按值访问

按引用访问
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JS 数据类型

类型检测

• typeof

• instanceof

检测一个变量是不是基本数据类型

判断某个构造函数的 prototype 属性所指向的对
象是否存在于另外一个要检测对象的原型链上（判
断一个引用类型的变量具体是不是某种类型的对象

）
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JS 数据类型

null 是 js 保留字 undefined 不是 js 保留字

typeof null === ‘object’ typeof undefined === ‘undefined’

null 不是 window 的属性 undefined 是 window 的属性

null 参与数值运算时自动转换
为 0

undefined 参与数值运算时结果
为 NaN

Null Undefined

null == undefined // => true

null !== undefined // => true
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JS 基本语法

• 类 C、C++、Java 等

• 区分大小写

• 使用 Unicode 字符集

• ……
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变量

• 变量是对“值”的具名引用。变量就是为“值”起名，然后引用这个名字，就等同于引用这
个值。变量的名字就是变量名。

JS 基本语法

var A

A = 1
var a = 1
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条件语句

• JavaScript 提供 if 结构和 switch 结构，完成条件判断，即只有满足预设的条件，才会执行
相应的语句。

JS 基本语法

if (a = 1) {

a = a + 1

} else if (a = 2) {

a = a + 2

} else {

a = a - 1

}

if (a = 1) {

a = a + 1

}

if (a = 1) {

a = a + 1

} else {

a = a - 1

}

switch (a) {

case 1:

a = a + 1

break

case 2:

a = a + 2

break

default:

a = a - 1

}
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循环语句

• 循环语句用于重复执行某个操作，它有多种形式。

JS 基本语法

var i = 0

while (i < 100) {

console.log('i: ' + i)

i = i + 1

}

var i = 0

for (i = 0; i < 100; i++) {

console.log('i: ' + i)

}

var i = 0

do {

console.log('i: ' + i)

i++

} while(i < 100)
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函数 function

• 函数是一段可以反复调用的代码块。函数还能接受输入的参数，不同的参数会返回不同的值
。

JS 基本语法

var add = function (x + y) {

return x + y

}

function add(x, y) {

return x + y

}

var add = new Function(

'x',

'y',

'return x + y'

)
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JS 特性

• 作用域

• 函数

• this

• 原型和继承（*）

• 闭包（*）

• ……
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作用域

• 局部变量的优先级比全局变量高

JS 特性

var w = 1

function foo() {

var w = 100

alert(w)

}

foo()

alert(w)
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作用域

• 没有块级作用域

JS 特性

var x = 1

alert(x)

if (true) {

var x = 2

alert(x)

}

alert(x)
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作用域

• 未使用 var 关键字定义的变量都是全局变量

JS 特性

function foo() {

www = 'hello'

}

foo()

alert(www)

alert(window.www)
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作用域

• 词法作用域

JS 特性

var value = 1

function foo() {

console.log(value)

}

function bar() {

var value = 2

foo()

}

bar()

value=1

function foo() {

echo $value

}

function bar() {

local value=2

foo

}

bar
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作用域

• Variable Hoisting，在代码运行前，函数声明和变量定义通常会被解释器移动到其所在作用
域的最顶部

JS 特性

function foo() {

bar()

var x = 1

}

function foo() {

var x

bar()

x = 1

}

Variable Hoisting 只是定义上升，赋值并不会上升
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函数

• 自执行函数

JS 特性

~function () {

alert('hello')

}()

!function () {

alert('hello')

}()

+function () {

alert('hello')

}()

-function () {

alert('hello')

}()

(function () {

alert('hello')

}())

(function () {

alert('hello')

})()
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函数

• 自执行函数

JS 特性

~function () {

alert('hello')

}()

~

function () {

alert('hello')

}

()+ +

函数表达式

运算符 函数声明 执行运算符
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this

• this 是 JS 语言的一个关键字。它代表函数运行时，自动生成的一个内部对象，只能在函数内
部使用。

JS 特性

function test() {

this.x = 1

alert(this.x)

}

test()

var y = 1

function test1() {

this.y = 0

}

test1()

alert(y)

function test() {

alert(this.x)

}

var o = {

x: 5,

func: test

}

test()

o.func()



"Any application that can be written in 
JavaScript, will eventually be written in 
JavaScript."

Atwood’s Law, Jeff Atwood. 2007
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什么是 DOM 编程

• DOM 编程就是使用 W3C 定义的 API (Application Program Interface) 来操作 HTML 文档
（此处不局限于 HTML，亦可操作 XHTML、XML 等），使用户可以与进行页面交互。

DOM 编程

JS DocumentDOM 编程
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重要的数据类型

DOM 编程

• document, element, nodeList

• attribute, namedNodeMap

• ……
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常用核心接口

DOM 编程

• document.getElementById(id)

• document.getElementsByTagName(name)

• document.createElement(name)

• parentNode.appendChild(node)

• element.setAttribute() / element.getAttribute()

• ……
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jQuery

DOM 编程

• jQuery 是一个高效、精简并且功能丰富的 JavaScript 工具库。它提供的 API 易于使用且兼
容众多浏览器，这让诸如 HTML 文档遍历和操作、事件处理、动画和 Ajax 操作更加简单。

https://www.jquery123.com

https://www.jquery123.com/
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DOM 编程

jQuery 常用方法

• $(selector).val() / $(selector).val(val)

• $(selector).text() / $(selector).text(text)

• $(selector).html() / $(selector).html(content)

• $(selector).attr(key, val) / $(selector).attr(key)

• $(selector).addClass(class)

• $(selector).removeClass(class)

• $(selector).css(prop, val) / $(selector).css(prop)

• $(selector).parent() / $(selector).children()

• $(selector).prev() / $(selector).next()

• $(selector).siblings()

• ……
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基本概念

• Asynchronous JavaScript and XML。简单来说就是通过 XmlHttpRequest 对象来向服务
器发异步请求，从服务器获得数据，然后用 JS 来操作 DOM 从而实现更新页面。

AJAX 异步
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jQuery 发送 AJAX 异步请求

AJAX 异步

$.ajax( {

url: 'url',

data: {},

type: 'post',

dataType: 'json',

success: function (data) {

},

error: function () {

}

})
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面板

Chrome 调试工具简介

• 设备模式
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面板

Chrome 调试工具简介

• 元素面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 控制台面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 源代码面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 网络面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 性能面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 内存面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 应用面板
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面板

Chrome 调试工具简介

• 安全面板



前端基础（JS）示例
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示例

• 表单提交（原生提交方式 + ajax 提交方式）
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• 表单提交（原生提交方式）

<form action="form-action-url" method="get">

<div class="bk-form-item">

<label class="bk-label">组织名称</label>

<div class="bk-form-content"><input type="text" class="bk-form-input" name="name"></div>

</div>

<div class="bk-form-item">

<label class="bk-label">负责人</label>

<div class="bk-form-content"><input type="text" class="bk-form-input" name="people"></div>

</div>

<div class="bk-form-item">

<label class="bk-label">参评人</label>

<div class="bk-form-content"><textarea class="bk-form-textarea" name="peoples"></textarea></div>

</div>

<div class="bk-form-item bk-form-action">

<div class="bk-form-content"><input type="submit" value="submit" /></div>

</div>

</form>

示例
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属性 值 描述

accept MIME_type HTML 5 中不支持。

accept-charset charset_list 规定服务器可处理的表单数据字符集。

action URL 规定当提交表单时向何处发送表单数据。

autocomplete(H5) on/off 规定是否启用表单的自动完成功能。

enctype
application/x-www-form-urlencoded
multipart/form-data
text/plain

规定在发送表单数据之前如何对其进行编码
。

method get/post 规定用于发送 form-data 的 HTTP 方法。

name form_name 规定表单的名称。

novalidate(H5) novalidate
如果使用该属性，则提交表单时不进行验证
。

target _blank/_self/_parent/_top/framename 规定在何处打开 action URL。

• form 标签常见属性

示例
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• 表单提交（ajax 提交方式）

$('#submit').click(function () {  

var params1 = $('#myform').serialize()

var params2 = $('#myform').serializeArray()

console.log(params1)  // name=hieiwang&people=huacao&peoples=huacao,hieiwang

console.log(params2)  // [Object, Object, Object]  

$.ajax( {  

type: 'GET',  

url: 'form-action-url',  

data: params1,  

success: function (msg) {  

console.log(‘success: ' + msg)

}  

})

})  

示例



前端基础（JS）课后作业
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课后作业

• 奖项申报页面
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课后作业

• 我的申报页面
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课后作业

• 我的审核页面
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下集预告

Django基础（一）

• MVC 介绍

• Django-Settings

• Django-URLConf

• Django-Views

• Request、Response 对象介绍

• PyCharm 调试
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